Les milieux de jeu : exercices n

Exercice 33

2

- o ow b 01\07 N o
k\
9
* O\
»
Do
k\

%% %%@é

////////

,,,,,,,,

a b ¢ e

Quel plan donne une forte initiative aux

Noirs ?

Exercice 35
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Quel plan donne un grand avantage aux

Blancs et comment le réaliser ?
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Exercice 34A
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Le plan principal pour les Blancs consiste

a jouer a2-a4. Comment les Noirs peuvent-ils

répondre a lI'immédiat 13.a4 ? Comment les

Blancs peuvent-ils préparer a2-a4 ?

Exercice 36
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Quel plan donne linitiative aux Noirs ?

Comment les Blancs peuvent-ils y répondre ?
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